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Este cuadro de didlogo Nuevo Proyecto (Ctrl + N ) nos permite
crear una nueva maquetacion , donde podremos modificar:

- Nombre

- Tipo de maquetacion (imprimir, App studio, Libro electrénico)
- Modificar las medidas de la pagina :

- Tamano : con las medidas establecidas

- Anchura /Altura: podemos escoger las dimensiones que que-
ramos para nuestra maquetacion.

- Orientacion: vertical/ horizontal

- Paginas enfrentadas: Para trabajar maquetaciones de libros.

Esta es la pantalla de inicio que encontramos al comenzar
QuarkXPress, en ella aparecen diferentes elementos:

- Abrir un proyecto reciente: nos permite acceder a ma-
quetaciones que ya tengamos guardados.

- Crear: para comenzar un proyecto nuevo ( Se abrira un
cuadro de dialogo como la imagen inferior).

- Resources/ Compre QuarXPress... : elementos que enla-
zan con recursos Yy actualizaciones de la web original.

o B 1 L v B

Maquetacian 1

Mombre de la maguetacicn:

Tipo de maquetacidn:  Imprimir > [ Modo de maguetacion

individual
Pagina Guias de margenes
Tamafio: | A4 b Superior: 12,7 mm
Anchura: 297 mm Inferior: 12,7 mm
Altura: 210 mm Izquierdo: 12,7 mm
Orientacidn: ) Vertical Derecho: 12,7 mm
i@ Horizontal

Guias de columnas
|| Paginas enfrentadas
) Columnas: 1
Permitir paginas impares a
|a@ izguierda
[ Cuadro de texto automatico

Medianil: 4,233 mm

K J [ Cancelar




Tras seleccionar las caracteristicas que queremos para nuestra maquetacion, este sera el espacio de
trabajo en el que la desarrollaremos :

-En él encontraremos diferentes elementos:

[ Archivo Editar Estilo Elemento Pédgina Maquetacion Tabla Visualizar Utilidades Ventana Ayuda E!l__g‘ll_zc-'
[0 pruebai |

O Amarillo -

_:; . X [ 8lanco
2 3 Espacio de trabajo B
0 Magenta &
E [ ——
:E M Registro
14
63
—
E
- Paletas laterales

(seran modificables segun lo que
necesitemos para nuestra

Pal imension .
aleta de dimensiones magquetacion)

4 0,353mm o 2 0°
il ¥

l: 6,23mm T




Diferentes menus

Herramientas

elementos para trabajar en

Para acceder a los diferentes menus
desplegables y poder colocarlos en
nuestro espacio de trabajo nos iremos
a la pestaina Ventana , que al desple-
garse, nos da la opcion de acceder a
menus que por defecto permanecen
ocultos.

Clicando en el nombre del menu se
nos desplegara en la pantalla lateral.

Estos son los principales Pantallas laterales
nuestra maquetacion modificables:

- Maquetacion paginas
- Hojas de estilo
- Colores

- Capas

Ejemplos
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1 Zoom: introduzca un porcentaje de zoom o elija un valor de zoom en el
menu desplegable.

2 Numero de pagina: introduzca un numero de pagina en el campo Numero de
pagina o elija una pagina en la lista de paginas que aparece cuando se hace
clic en la flecha que apunta hacia arriba, a la derecha del campo.

3 Flecha izquierda: para ir a la pagina anterior.
4 Flecha derecha: para ir a la pagina siguiente.

5 Activar y desactivar pagina maqueta: permite ir y venir entre la pagina de
la maquetacién activa y su correspondiente pagina maqueta.

6 Dividir pantalla horizontalmente: vea la maquetacién en dos o0 mas paneles in-
dependientes, uno por encima de otro.

7 Dividir pantalla verticalmente: vea la maquetacién en dos o0 mas paneles
independientes, lado a lado.

8 Exportar: presenta las mismas opciones de exportacion que estan disponibles
cuando se elige el comando Archivo > Exportar.

_—

5% Archive Editar Estile  Elemento Pagina Maquetacion Tabla Visualizar

El menu Archivo
permite manipular
los archivos elec-
trénicos de varias
maneras, incluso
la capacidad de
crear, abrir, impri-
mir y guardar ar-
chivos

El menu Editar
trabaja sobre las
opciones de modi-
ficacion de la ma-
quetacion

El menu Estilo
cambia depen-
diendo si el ele-
mento activo es un
cuadro de texto,
un cuadro de ima-
gen o una linea.

Nos permite selec-
cionar las caracte-
risticas que
deseemos

El menu Elemento

El menu Pagina

incluye comandos
para controlar los
elementos en
cuanto a sus atri-
butos, posicién,
agrupacion, definir
como se comparti-
ran y mas.

incluye comandos
para insertar, su-
primir y mover pa-
ginas; trabajar con
guias, cuadriculas
y secciones; nave-
gar por las pagi-
nas y mas.

Utilidades Ventana Ayuda
El menu Maqueta- El menu Tabla El menu Visuali- El menu Utili-  El menu Ventana
cioén incluye co- incluye comandos zacién ofrece op- dades nos pro- permite controlar
mandos para para afadir filasy  ciones para ver el porciona la presentacion en

trabajar con ma-
quetaciones y des-
plazarse entre
ellas.

columnas a las ta-
blas, modificar los
atributos de las ta-
blas, convertir ta-
blas y mas

herramientas
para facilitar la
ejecucion de la

maquetacion

documento y es-
pecificar lo que se
mostrara en panta-
lla cuando se se-
leccione el
elemento de
menu.

pantalla de las
ventanas y paletas
abiertas



Paleta dimensiones

Cambia en funcién del elemento que tengamos seleccionado.
Podemos modificar estas opciones:

- Dimensiones del elemento seleccionado.
- Angulacion del elemento seleccionado.

- Color del cuadro seleccionado.

- Opacidad.

- Dar vuelta horizontal / vertical.

- Modificar el interlineado.

- Justificacion

- Tipografia

- Tamafio letra Opciones para texto

- Negrita / Cursiva / texto comun

- Color tipografia

- Opacidad tipografia

- Grosor y tipo de linea Opciones para linea y autoformas
- Tamano de la linea

- Opacidad y color

- Angulacion

- Inclinacién de la imagen Opciones para imagen

- Resolucion efectiva de la imagen

Volver pag.espacio de trabajo



Diferentes menus desplegables que podemos afiadir a la barra lateral

¥ Colores Menu Colores MenU Hojas de estilo
- Menu maquetacion Nos sirve para modificar las

Nos permite visualizar caracteristicas de diferentes
e incidir en las diferen- textos y mantenerlas archiva-
tes paginas de nuestra das de manera que las poda-
maquetacion para asig- mos usar cuando sea

[ amnarillo na_rlgs ca_racterlstlcas necesario
(Eje: Paginar)

JElanco
] Cian
B Magenta

3
¥ Maguetacidn de pagina i
LIE PN m

¥ Hojas de estilo

%@ 2 @

9 S exddo

%l 00 ReadMe Title Chrl+KP 0
91 01 Intraoductory text Chrl+EP 1
9 02 ReadMe TOC Chrl+KP 2
% 03 Section head Chrl+KP 3
9 04 Head Chrl+KP 4
%] 05 subhead Chrl+KP 5

O PaMNTOME 368 C
[C1PMS 121 RGE
CIPMS 138 RGE
B P 3015 RGE

| |a-Title Page
|:|E=—Gut5 Page

|A Sin et

E 0z.1 ToC Mate/Mumber emphasis
A 06.1 Body text bold

A 06,2 Body text italic

A 06,3 Body text bullet

E 06,4 Menu path arrow

Por omision

Menu Capas

Trabajo con superposicion

de elementos, como si Volver al indice
fueran acetatos Volver a diferentes menus
Volver pag.espacio de trabajo



Herramientas

Use la herramienta para seleccionar, mover, redimensionar y cambiar la forma de los ele-
mentos (cuadros, lineas, trayectos de texto y grupos). Cuando la herramienta Elemento no esta se-
leccionada, puede pulsar la tecla Comando/Ctrl para obtener acceso temporalmente a la
herramienta Elemento.

Use la herramienta ﬁ para trazar cuadros de imagen y trabajar con las imagenes en esos cua-
dros.

Use la herramienta % para vincular cuadros de texto.
Use la herramienta % para desvincular cuadros de texto.

Use la herramienta para crear formas basicas. O I:l 2::3

* Para dibujar una forma proporcionada en dimensiones , pulse la tecla Mayus y manténgalo pulsada mientras dibuja.

1 % ]
L OUR ana * mied, 10, Fhsd gt Ay g | Livot L
WOREAND SEVEN 5
vears ago our fathers R
Brouaht forh on this continent 5
newy nation, conceived in liberty. and A
dedicated to the proposition that 3 ] Transparency
Tl O el W s | 8 Rt D P H in Quark X Press
e D s 'I'-‘l..- L[ =l o 3
wear testinn whether that nation or an b [ | ]
nation, so conceived and so dedicated
Can long enaure, ¥We are met on 3 i e
areat hatd held af tha 3 iy ;
2 5 -
.: il . Volver pag.espa
o E - e : 2 Volver a diferent
i




Use la herramienta Linea diagonal ./ para crear lineas rectas diagonales en cualquier an-

gulo.
Use la herramienta Tiralineas Bézier F para crear lineas y cuadros Bézier. Para restringir el
angulo de la linea a 45°, pulse la tecla Mayus y manténgala pulsada mientras dibuja.

_|_
Use la herramienta Afadir nodo ,} para afiadir un nodo a cualquier tipo de trayecto. Si
anade un nodo a un cuadro con contenido, éste se convertira automaticamente en un elemento
Bézier.

Use la herramienta Eliminar nodo J

Use la herramienta Xl‘para convertir automaticamente los nodos de vértice en nodos de cur-
vas, y los nodos de curvas en nodos de vértice. Haga clic y arrastre para cambiar la posicidén de
un nodo, la curva de un segmento de linea curva o la posicion de un segmento de linea recta.

=t
==

Use la herramienta Tijeras % para cortar un elemento en distintos trayectos.

-0
Use la herramienta Seleccionar nodo JB para seleccionar curvas o nodos a fin de poder moverlos o suprimirlos.

Use la herramienta Linea a mano alzada »—*’i/ para dibujar una linea o cuadro con cualquier forma que desee. Si no cierra un cua-
dro dibujado a mano alzada, seguira siendo una linea.

Use la herramienta Tablas para crear una tabla.
Use la herramienta Zoom p para ampliar o reducir la vista del documento.

Use la herramienta Mano é“? para reposicionar la maquetacion activa.




[y Bienvenido a QuarkXPress

Proyecto impresion

Lowe Print. Live Digital.

@ QuarkXPress 10

Abrir un proyecto reciente
E Proyectolawp
EL Proyectolaup
EL Proyecto2.agup
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B unidad didactica aprendizaje.gxp
E% unidad didactica aprendizajelqxp
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& Otros proyectos

Mo volver a mostrar ||

Crear...

L Proyecta

[, Bibliateca
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@ App Studio
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@ Quark Enterprize
@ Facebook

@ Twitter

Compre QuarkXPress
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% Documentacion

Pantalla de opciones de nuevo proyecto

Nos aparecera clicando Ctrl + N

Pantalla inicio QuarkXPress

I Mombre de la maguetacidn: Magquetacidn 1

e s —1 Maodo de maquetacidn
Tipo d tacian:
FEIIC M R Wi Ll individual
I Pagina Guias de margenes
| Tamario: | A4 - Superior: 12,7 mm
Anchura: 297 mm Inferior: 12,7 mm
Altura: 210 mm Izquierde: 12,7 mm
Orientacién: () Vertical Derecho: 12,7 mm
: i@ Horizontal
1 . Guias de columnas 3
|| Paginas enfrentadas i
1 ) Columnas: 1
] Permitir paginas impares a
- & izquierda Medianil: 4,233 mm
[ Cuadro de texto automatico
Ok ] l Cancelar
[ | ~
._ - — -— I — e .

Para crear un proyecto, elija Archivo > Nuevo > Proyecto. Aparecera el cuadro de didlogo Nuevo proyecto.

Volver al indice



Pasos

Cada proyecto de QuarkXPress contiene como minimo una maquetacion. Por tanto, cuando se crea un proyecto,”"Maquetaciéon”
es el nombre que se le asigna por defecto. Lo modificaremos para nombrar nuestro proyecto.

Nos centraremos en las maquetaciones dirigidas a la impresion:

1° Creamos un nuevo proyecto (Ctrl+N) o Archivo > Nuevo > Proyecto.

2° Seleccionamos las caracteristicas que queremos para nuestra maquetacion: B
Tipo de maguetacién: Imprimir O ?;;ﬂ?diilmaqueiadén
Los controles del area Pagina permiten establecer el tamafo de pagina y la orientacion
., . . .. P . Pagina Guias de margenes
para la maquetaciéon predeterminada. La casilla de seleccion Paginas enfrentadas permite
. . sy . ~ . y Tamafio: |A4 v Superior: 12,7 mm
crear planchas extendidas, y la casilla Cuadro de texto automatico permite afiadir un cua-
dro de texto a la pagina maqueta predeterminada de la maquetacion. Los controles Guias o T
de margenes permiten establecer los margenes predeterminados de la maquetacion, y los & Ao e 7
controles del area Guias de columnas permiten crear una pagina con varias columnas por g = :‘”T’C""El Derecho:  12,7mm
e d orizon
omision. 1 i Guias de columnas
|| PAginas enfrentadas
1 i . Columnas: 1
1 ::‘—e::g::; I_pda_gmas impares a -
3° Si queremos mantener unos elementos iguales en toda la maquetacién, como por ejem- Pl Clmci de texto automtico Pt il
plo el mismo borde, una imagen que se repita, etc,.nos iremos al simbolo en la esquina infe-
. . . . oK | | Cancelar
rior izquierda @ ,
Nos aparecera la Pagina Maqueta.Todo lo que pongamos en esta pagina que en principio se
mostrara en blanco , se nos repetira en todas las demas
Para salir de la pagina maqueta, volveremos a pinchar el icono. Pagina Maestra es un modelo de pagina que
. . _ se define dentro de un documento como base
Procederemos a maquetar usando las herramientas explicadas en el anterior apartado para la creacion de paginas reales.(No es

. B una pagina real)
4° [remos guardando rigurosamente nuestra evolucion en el proyecto :
Archivo - Guardar o Ctrl + S

5° Una vez finalizada nuestra maquetacion la exportaremos en PDF
Archivo - Exportar - Como maquetacion en PDF

Volver al indice



Comandos

Son las abreviaturas del teclado que nos permitiran realizar las acciones mas rapido.

Herramientas

Ctrl + C -—----- Copiar . i
'V
Ctrl + V--mmmmm- Pegar Herramienta Elemento
Ctrl + z ———--- Deshacer . .
t t texto: T

Ctrl + N ---——- Nuevo Proyecto Herramienta Contenido de texto
ctrl + M - Canro de dlglogo M'OdIfI-C’aI' Herramienta Vinculacion / Desvinculacion de texto: T
Ctrl + 3 --—--- Para introducir la paginacién

. . Herramienta Contenido de imagen: R
Mayusculas para seleccionar mas de un elemento a

la vez Herramienta Cuadro rectangular/Cuadro ovalado/Estrella irregular: B

” . Herramienta Linea: L
Para cerrar automaticamente un cuadro dibujado a

mano alzada, pulse Opcion/Alt.
mayus

Herramienta Tiralineas Bézier/ Adadir nodo/ Eliminar nodo/
Convertir nodo/ Tijeras/Seleccionar nodo/Linea a mano alzada: P

En la seleccién en un cuadro de texto con doble clics
seleccionaremos una frase:

+ 1 clic --- Parrafo

+ 1 clic --- Texto completo

Herramienta Tablas: G

Herramienta Zoom: Z

Herramienta Mano: X

Volver al indice



Vinculaciones de textos

Cuando tenemos gran cantidad de contenido de texto y necesitamos transportarlo a varios
cuadros de texto, usamos las vinculaciones de texto .

En primer lugar, veremos una pequefia seial roja, que nos indica que el espacio de texto que
tenemos es insuficiente para la cantidad de texto.

Crearemos otro cuadro de texto vacio, cogeremos la herramienta vinculacion %

But now I'm interested in
the mystery of the mirror.
I'm looking for a way to
paint it or to speak of it
with the word. But what is
a mirror? The word mirror
does not exist, only mi-
rrors exist, for a single
one is an infinity of mi-
rrors. Mirror is not somet-
hing created but
something born. You
don't need many to have
the sparkling and the

sleepwalking mine: two
are enough, and one re-
flects the reflection of
what the other reflected,
mirror. Like the seer's

y clicaremos con nuestro texto seleccionado en el cuadro de texto vacio.

Automaticamente el texto que no tiene espacio en nuestro cuadro de texto 1,
pasara a cuadro de texto 2, sin necesidad de copiar y pegar manualmente.

Volver al indice



Hipervinculos y anclas

Un hipervinculo es una cadena de texto, cuadro o linea que apunta a un destino especifico. Es decir, si queremos crear en nuestra maqueta-
cion un enlace que nos lleve a un contenido determinado, que puede ser una pagina web, un elemento en nuestra maquetacion , una pagina
determinada es un recurso muy util

Para crear un hipervinculo que use un destino existente, seleccione el rango de texto o el cuadro de imagen que desee usar como hipervin-
culo y, a continuacion, haz una de las opciones siguiente:

Muevo hipervinculo x|
. . . , bre:
1 Haga clic en un destino en la paleta Hipervinculos. B
Tipa: URL vl
Elija Estilo > Hipervinculo > Nuevo > [Nombre que queramos asignarle ].+ Tipo URL: G

3]

¥ Hipervinculos i

Un destino es un “contenedor” de un URL especifico. Asi
como un proyecto de QuarkXPress puede contener listas
de colores y hojas de estilo, también puede incluir una
lista de destinos. Cada destino contiene uno de los si-
guientes tipos de URL:

URL: Apunta a un recurso determinado en la Web.
Pagina: Apunta a una pagina especifica en la misma
maquetacion.
Ancla: Apunta a una parte especifica de una pagina de
la maquetacion.

Paleta Hipervinculo
Volver al indice



2 Tras seleccionar el fragmento de texto que queremos hipervincular, clicare-

mos con el botdn derecho , nos vamos a hipervinculo---- Nuevo y nos saldra un

cuadro de dialogo como este:

-

Mueveo hipervinculo 2
Mombre:
Tipo: RL - ]
LIRL: - |m|
Ok, | Cancelar |

En el apartado nombre, pondremos la identificacion que noso-
tros queramos darle. Eje : Menu

En la opcidn tipo, nos sale un desplegable con 3 opciones:

- Ancla

- URL, para vincular con paginas web

- Pagina, si queremos derivarlo a una determinada pagina de
nuestra maquetacion

As in nearly all industnes and even
= = Sy = " ‘ e 1
diglects, words may mean different

things to different persons or can take

Anclas

Un ancla es simplemente un marcador que se rela-
ciona con un objeto en alguna parte de la maqueta-
cion. Puede relacionar anclas con lo siguiente:

Una palabra, caracter o cadena en un cuadro de
texto en mapa de bits o HTML, o bien en texto
sobre un trayecto.

Un cuadro de imagen

Un area especifica en un mapa de imagen.
Una celda determinada en una tabla.

Un cuadro vacio

Una linea

Primero seleccionaremos el ancla y lo guardamos,
después crearemos el hipervinculo hacia este ancla



Contorneo de texto

Esta opcion nos permite manipular el texto de manera que se nos ajuste a la imagen que queremos
colocar.

L : . =)
Pulsando Ctrl + M se muestra el cuadro de modificacién , donde tene- | Mo ——
mos la opcion de contorneo. | Cuadro | Texto | Marco | Contornes | sombra paralela
para seleccionar el tipo de contorneo: elegiremos la opcion Elemento T | Hements - Vistaprevia
en la ventana tipo Superior: 0 pt

] Izquierdo: 0 pt [ —’
En las diferentes recuadros, podremos marcar a que distancia Inferior: 0 pt
queremos que el texto quede de nuestro elemento en los margenes _ Derecho: 0 pt
Superior/ 1zquierdo/ Inferior / Derecho. !
Si queremos que se adapte a una imagen irregular, utilizaremos la herramienta
de trazado Bezier, creando una caja de contenido irregular sobre la imagen. [ o ot carnte
L QK ]u:ancelar ]Lﬁrobar ] J

Trazado anadido
d mMano Volver al indice



Paginacion

En el menu de maquetacién, encontramos nuestra pagina maqueta, generalmente viene denominada como

A- Maqueta A

En esta primera pagina, crearemos una caja de texto, donde ird colocado el numero de paginacion que apa-
recera correlativamente en todas las paginas del documento, en forma automatica y progresiva.

Con el cursor dentro de esta caja de texto, pulsa Tecla CONTROL sin soltarla pulsar 3

Se creara un signo en la pagina maestra, que tiene este aspecto: < # >

Clicaremos con el botdn derecho en nuestra primera pagina, Seccién, Principio
de seccion y elegiremos las caracteristicas que deseemos.

Después crearemos un cuadro de texto , donde pondremos nuestro primer

numero de la maquetacion, en nuestro caso

Copiaremos estos cuadros de textos en las zona que queramos situar nuestra
paginacién , en cada uno , pulsaremos Ctrl + 3 y se nos marcara el numero

de pagina que corresponde

Ctrl + 3

——

Seccion |

i

|'\

[¥] Comienzo de la secddn
Mumero de pagina
Prefijo:
Momero: 1

Formato: 1, 2, 3, 4 -

[ Ok, ][ Cancelar ]

L "

\, —

Cuadro de dialogo seccion

¥ Maguetacion de pagina !
&

»

m

A

menu maquetas

Volver al indice



Recursos: ISSuu

Issuu es un servicio en linea que permite la visualizacion de material digitalizado electrénicamente, como libros, portafolios, niumeros de revistas,
periodicos, y otros medios impresos de forma realistica y personalizable.

Cuando hayamos acabado nuestra maquetacion y exportado a PDF, podemos usar el recurso issuu para crear una digitalizacion de nuestro tra-

bajo.
Para ello primero debemos crear un usuario en esta plataforma (issuu).

Get the new Issuu app for Android.

—

- . .
¢
Pt
GET THE APP T ‘ . . Upload : Feed . St ! : r ﬂ
= ~ g I = Bt a
Y 2 i ) i
L] . L]

Clicaremos en esta pestafa para poder
cargar nuestra publicacion (en PDF)
albrief
g

ance

skarchoardmag

W

Publish to the biggest community
of readers in the world.

Nos aparecera la siguiente pantalla, pincharemos en :

SELECT AFILE TO GET STARTED

SELECT A FILE TO GET STARTED




Se abrira un cuadro de didlogo para que seleccionemos nuestro archivo, tras
abrirlo, comenzara a subirse a la plataforma

Thanks, we're getting your work ready to meet the
readers of the world

QUARKXPRESS PRINCIPIO BASICO.pdf

Una vez cargado , tendra un aspecto de libro digital similar a este:

id.  Get the app.

THE STEYOYOK i Sy (g
SEED g

How did the Steyoyoke

name came about? Azuldecobalt
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