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Objetivos generales

- Creacion de unidad didactica por la alumna de Master de Formacion de Profesorado
de Ensenanza Secundaria.

- Impartir a los alumnos la unidad didactica previamente elaborada.

- Desarrollar conocimientos sobre los fundamentos de la maquetacion digital.




Unidad didactica



Objetivos especificos

Creacion de una maquetacion digital para las practicas, por los alumnos/as de 2° Ba-
chillerato en la asignatura Diseno asistido por Ordenador y Proyectos 2 del |.E.S Se-

vero Ochoa.

Aprender el manejo del programa de maquetacion QuarkXPress 10.

Utilizar diferentes recursos y técnicas de la maquetacion digital en su trabajo final.




Introduccion

Esta unidad didactica va destinada a desarrollarse e impartirse en el |.E.S Severo Ochoa,
situado cerca del barrio granadino de la Chana, en concreto se impartira a los
alumnos/as que conforman el grupo de 2°de Bachillerato de la modalidad de Artes y sera
impartida en las asignatura de DAO y Proyectos 2

Esta unidad es propicia como recurso para el alumnado para la realizacion de cualquier
proyecto de maquetacion digital, en cualquiera de sus formas planteadas.




Materiales

- Programa informatico QuarkXPress 10
- Ordenadores del aula de informatica
- Proyector

- PDF introductorios en la materia



Contenidos

Acerca de QuarkXPress:

- Menus y paletas

ramientas

ra impresion

ulaciones de texto y paginas

ibliografia



Metodologia

- Utilizando el proyector y diversas presentaciones explicaremos, en las diferentes se-
siones descritas en la temporalizacion, los distintos contenidos estructurados para cada
de ellas.

- Realizaremos conjuntamente la explicacion tedrica y practica, facilitando al alumnado
la visualizacion del desarrollo del procedimiento.

- Se le planteara al alumnado la realizacién de una maquetacion realizada con QuarkX-
Press sobre los trabajos de la asignatura Diseno Asistido por Ordenador, que debera
constar de un minimo de 3 paginas: una portada, donde figure un titulo, la autoria de la
maquetacion y una imagen ilustrativa; una segunda pagina donde ubicaremos un indice
o una introduccidén de los contenidos (dependiendo del contenido que cada alumno/a
desee maquetar) y el resto de pagina corresponderan al contenido que tendran la ex-
tension que el alumnado quiera.

- Procederemos a reservar un tiempo para dudas y preguntas,a la vez que se desarrolla
la actividad en horario lectivo.




Proceso de trabajo

(Alumnado)

- Realizacion de ejercicios practicos para la adquisicion de manejo en las
utilidades del programa expuesto

- Elaboracion de una maquetacion realizada en QuarkXPress

- Realizacion de ejercicio final exportado en PDF



Temporalizacion

Desarrollaremos nuestra unidad en un total de 4 sesiones:

o | Y 4 LI 4
1° Sesidn 2° Sesidn
- Presentacion del tema y proposicion del - Explicacion menus y herramientas
ejercicio
- Realizacion de ejercicios practicos
- Explicacion del interfaz basico de quarkX-
Press - Comienzo trabajo individual

- Explicacion menus y herramientas - Resolucion dudas y preguntas

- Realizacion de ejercicios practicos

o | Y 4 0 I 4

3° Sesion 4° Sesion

- Explicacion menus y herramientas - Explicacion menus y herramientas
- Explicacion contorneo y vinculaciones - Explicacion texto curvo

- Desarrollo trabajo individual - Desarrollo trabajo individual

- Resolucién dudas y preguntas - Resoluciéon dudas y preguntas



Criterios de evaluacion

- Para superar los criterios minimos de evaluacion, el alumnado debera entregar
una maquetacion realizada en QuarkXPress con un contenido minimo de tres pa-
ginas (Portada, introduccion o indice y contenido)

-De esta entrega evaluaremos:

o

1 5 /0 Actitud del alumno/a en las diferentes sesiones
o

40 A) Manejo de las diferentes herramientas del programa
o

30 A) Originalidad en la realizacion del trabajo

o
1 5 /O Introduccion de elementos de mayor complejidad (Hipervinculos, texto

curvo y contorneo)



Bibliografia

- http://quarkxpress.helpmax.net/es/acerca-de-esta-guia/

- http://www.quark.com/

- http://lwww.desarrollomultimedia.es/teoria-del-diseno/manual-quarkx-
press.html







